9. Diplodocus

Bijnaam: Langstaart

Tijdperk: leefde 150 miljoen jaar geleden

Lengte: 27 meter (zijn staartbeen was 14 meter
lang!)

Gewicht: 20.000 kilo

Voeding: varens, mos en coniferen (herbivoor)
Leefgebied: Noord-Amerika (Verenigde Staten)

10. Brachiosaurus

Bijnaam: Langnek

Tijdperk: leefde 150 miljoen jaar geleden
Lengte: 30 meter

Gewicht: 30.000 kilo

Voeding: fruit en bladeren (herbivoor)
Leefgebied: Noord-Amerika (Verenigde Staten)
en Afrika (Tanzania)

11. Riojasaurus

Bijnaam: Vino Dino

Tijdperk: leefde 220 miljoen jaar geleden
Lengte: 10 meter

Gewicht: 2.000 kilo

Voeding: varens, bomen en bladeren (herbivoor)
Leefgebied: Zuid-Amerika (Argentinié)

12. Wannanosaurus

Bijnaam: Calimero

Tijdperk: leefde 80 miljoen jaar geleden
Lengte: 1 meter

Gewicht: 15 kilo

Voeding: planten (herbivoor)
Leefgebied: Azié (China)

13. Velociraptor

Bijnaam: Snelle Rover

Tijdperk: leefde 75 miljoen jaar geleden
Lengte: 1,8 meter

Gewicht: 15 kg

Voeding: andere dieren (carnivoor)
Leefgebied: Azié (Mongolig)

14. Iguanodon

Bijnaam: lggy

Tijdperk: leefde 130 miljoen jaar geleden
Lengte: 10 meter

Gewicht: 4.000 kilo

Voeding: planten (herbivoor)
Leefgebied: Europa (Belgié,
Duitsland)

Groot-Brittannié,

15. Minmi

Bijnaam: Bumpy

Tijdperk: leefde 115 miljoen jaar geleden
Lengte: 3 meter

Gewicht: 350 kilo

Voeding: planten (herbivoor)
Leefgebied: Australié

16. Megalosaurus

Bijnaam: Veelvraat

Tijdperk: leefde 160 miljoen jaar geleden
Lengte: 9 meter

Gewicht: 1.000 kilo

Voeding: andere dieren (carnivoor)
Leefgebied: Groot-Brittannié

17. Parasaurolophus

Bijnaam: Trompetter

Tijdperk: leefde 75 miljoen jaar geleden
Lengte: 10 meter

Gewicht: 3.500 kilo

Voeding: planten (herbivoor)
Leefgebied: Noord-Amerika
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TYRANNOSAURUS REX

SPELREGELS

Inhoud:

1spelbord

4 rode dinosaurussen

4 blauwe dinosaurussen

4 gele dinosaurussen

4 groene dinosaurussen

1zwarte dinosaurus (Tyrannosaurus Rex)
2 witte dobbelstenen

1zwarte dobbelsteen

Doel van het spel
Breng als eerste speler jouw 4 dinosaurussen
naar huis.

Het spel starten

Elke speler kiest een kleur en plaatst zijn 4
dinosaurussen op de START-vakjes van zijn
gekozen kleur. Plaats daarna Tyrannosaurus
Rex (de zwarte dinosaurus) in zijn hol.
ledereen gooit de 3 dobbelstenen. Degene die
het hoogste scoort, mag beginnen.

Spelverloop

De speler die mag beginnen, gooit de 3
dobbelstenen. Hij moet Tyrannosaurus Rex
eerst zoveel vakjes verplaatsen als aangege-
ven door de zwarte dobbelsteen. Tyrannosau-
rus Rex kan met de klok mee of tegen de klok
in worden verplaatst, maar hij moet wel altijd
de gele vakjes volgen.

Daarna gaat de speler zijn dinosaurussen
verplaatsen. Hij mag hierbij kiezen:

- of hij verplaatst 1 dinosaurus zoveel vakjes als
het gegooide aantal ogen van de 2 witte
dobbelstenen bij elkaar opgeteld,

- of hij verplaatst 2 dinosaurussen: 1 dinosau-
rus het gegooide aantal ogen op de ene witte
dobbelsteen en een tweede dinosaurus het
gegooide aantal ogen op de andere witte
dobbelsteen.

De dinosaurussen moeten altijd met de klok
mee bewegen.

Tyrannosaurus Rex

Als Tyrannosaurus Rex op hetzelfde vakje
landt als een andere dinosaurus, wordt die
dinosaurus gevangen genomen en naar het
hol van Tyrannosaurus Rex verplaatst. De
dinosaurus kan weer worden bevrijd als de
speler in een volgende beurt een ‘6’ gooit met
één van de 2 witte dobbelstenen. In plaats
van één van zijn dinosaurussen 6 vakjes te
verplaatsen, kan hij deze 6 gebruiken om zijn
dinosaurus te bevrijden en terug te plaatsen
op een vrij START-veld van zijn kleur.

Ten aanval!

Als de dinosaurus van een speler terechtkomt
op een vakje waar al een dinosaurus staat,
vindt er een gevecht plaats. De dinosaurus die
op het bezette vakje landt, gooit met de 3
dobbelstenen. De andere speler gooit daarna
met 2 dobbelstenen. De speler met de
hoogste score wint het gevecht. In het geval
van een gelijkspel, wordt de speler die 2
dobbelstenen heeft gegooid tot winnaar
uitgeroepen. De winnende dinosaurus mag
op het vakje blijven staan. De verliezer moet
naar de ‘rivierbedding’ (de paarse vakjes). Als
daar geen plek meer is, moet de dinosaurus
teruggaan naar een START-veld van zijn kleur.
Als het gevecht is afgelopen, is de beurt van
de aanvallende speler voorbij.

Roze vakjes

Tyrannosaurus Rex mag niet verplaatst
worden naar de roze vakjes bij de START- en
THUIS-velden. Deze zijn gereserveerd voor de
andere dino's.

Paarse ‘rivierbedding’-vakijes

Alle dinosaurussen kunnen ervoor kiezen om
naar de ‘rivierbedding’ te gaan, behalve
Tyrannosaurus Rex. Een speler kan zijn
dinosaurus naar deze vakjes verplaatsen
wanneer hij met één van de 2 witte dobbelste-
nen een 6 gooit of wanneer hij daar heen
wordt gestuurd na het verliezen van een

gevecht. In de ‘rivierbedding’ is het veilig: hier
mogen de dinosaurussen niet met elkaar
vechten.

De winnaar

De speler moet precies het goede aantal gooien
om zijn dinosaurus naar een THUIS-veld te mogen
verplaatsen (als je dus meer ogen gooit dan er
vakjes over zijn, tel dan vanaf het einde terug).

De eerste speler die al zijn dinosaurussen thuis
heeft gebracht, wint het spel!

Eenvoudige spelregels

Dit spel kan ook worden gespeeld als een
eenvoudig achtervolgingsspel. In deze versie
moet Tyrannosaurus Rex altijd met de klok mee
bewegen en mogen de dino’s elkaar niet
aanvallen als ze op hetzelfde veld terechtkomen.

BESCHRUVING VAN DE DINOSAURUSSEN

Kijk naar het nummer onderop je dino en kom erachter hoe hij heet!

1. Tyrannosaurus Rex

Bijnaam: Tiran

Tijdperk: leefde 65 miljoen jaar geleden

Lengte: 12 meter

Gewicht: 8.000 kilo

Voeding: andere dieren, vooral hadrosaurussen
(het was dus een carnivoor: vleeseter)
Leefgebied: Noord-Amerika

2. Styracosaurus

Bijnaam: Stekelkop

Tijdperk: leefde 70 miljoen jaar geleden

Lengte: 5,2 meter

Gewicht: 2.700 kilo

Voeding: planten (dit noemen we een herbivoor)
Leefgebied: Noord-Amerika (Verenigde Staten)

3. Stegosaurus

Bijnaam: Speldenkop (vanwege de afmeting van
zijn kleine hoofd)

Tijdperk: leefde 150 miljoen jaar geleden

Lengte: 9 meter

Gewicht: 4.500 kilo

Voeding: bomen en struiken (herbivoor)
Leefgebied: Noord-Amerika (Verenigde Staten)

4. Giganotosaurus

Bijnaam: Bananenkop (vanwege de vorm van
zijn hoofd)

Tijdperk: leefde 100 miljoen jaar geleden
Lengte: 13 meter (groter dus dan T-rex, maar
vertel hem dat maar niet...!)

Gewicht: 8.000 kilo

Voeding: andere dieren (carnivoor)

Leefgebied: Zuid-Amerika (Argentinié)

5. Deinonychus

Bijnaam: Klauwpoot

Tijdperk: leefde 110 miljoen jaar geleden
Lengte: 3 meter

Gewicht: 80 kilo

Voeding: andere plantetende dino’s (dit
was een snelle en agressieve carnivoor)
Leefgebied: Noord-Amerika

6. Protoceratops

Bijnaam: Kopstoot

Tijdperk: leefde 72 miljoen jaar geleden
Lengte: 1,8 meter

Gewicht: 400 kilo

Voeding: planten (herbivoor)
Leefgebied: Azié (China, Mongolié)

7. Oviraptor

Bijnaam: Eierdief

Tijdperk: leefde 80 miljoen jaar geleden
Lengte: 2 meter

Gewicht: 240 kilo

Voeding: eieren, fruit en waarschijnlijk ook
schaaldieren (dit noemen we een
omnivoor: hij at van alles)

Leefgebied: Azié (Mongolig)

8. Ornithomimus

Bijnaam: Struisvogeldino

Tijdperk: leefde 70 miljoen jaar geleden
Lengte: 4 meter

Gewicht: 150 kilo

Voeding: insecten, hagedissen, eieren,
fruit en bladeren (omnivoor)

Leefgebied: Noord-Amerika



