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Purpose of the game

Be the first to stack your dragon with the

correct colored neck.

Preparation

Each player gets a dragon color set. Dragon body, head, and sword. All the other colored pieces stand in the middle.
Make sure to place them with the hole to the top.
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Rules

Turn the tower upside down and shake, turn it back around and place it on the table. The order of the balls is the order all players must
stack their pieces.
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When pieces fall, place them back up on the table
with your hand and keep playing.

There are pieces of different colors, shapes, and

sizes. Try to stack your dragon in the fastest but

also the most stable way so that when you place
the head it doesn’t all tumble down!

The first player to have the correct order and the
head on their dragon wins 1 point.

The first player to get 3 points wins the game.
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Doel van het spel

Maak als eerste je draak compleet , met de nek

in juiste volgorde van kleur.

Voorbereiding

Geefiedere speler een kleur drakenset met lichaam, hoofd en zwaard. Zet alle andere gekleurde blokjes rechtop in het
midden van de tafel met het gat bovenaan.
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Regels
Draai de toren op zijn kop, schud, draai hem terug en plaats hem op tafel. De volgorde van de ballen in de toren is de volgorde waarop alle
spelers hun blokjes moeten stapelen.
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Als een blokje valt, plaats hem dan terug rechtop
op tafel (met de hand) en speel verder.

Er zijn blokjes van verschillende kleuren, vormen
en maten. Probeer je draak zo snel, maar ook zo
stabiel mogelijk te stapelen, zodat hij niet instort
als je de kop erop stapelt.

De speler die als eerste de blokjes in de juiste
volgorde heeft gestapeld en en hoofd erop heeft
gezet, wint1 punt.

De speler die als eerste 3 punten heeft, wint het
spel.
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Propésito del juego

Sé el primero en apilar tu dragén con el cuello

del color correcto

Preparacion

Cadajugador recibe un conjunto de colores de dragon. Cuerpo, cabeza y espada de dragdn. Todas las demds piezas de
colores estan en el medio. Asegurate de colocarlos con el agujero hacia arriba.
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Reglas

Dale lavuelta a latorre y agitala, dale la vuelta y coldcala sobre la mesa. El orden de las bolas es el orden en que todos los jugadores deben
apilar sus piezas .
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El primer jugador que tenga el orden correctoy la
cabeza de sudragdn gana 1 punto.

El primer jugador que obtenga 3 puntos gana el
juego .
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Ziel des Spiels
Seider Erste, der seinen Drachen-Hals in den
richtigen Farben gestapelt hat.

Vorbereitung
Jeder Spieler bekommt ein Drachen-Set in einer bestimmten Farbe. Drachen-Korper, -Kopf und -Schwert. Alle anderen

Steine in verschiedenen Farben stehen in der Mitte. Achte darauf, sie so hinzustellen, dass sich das Loch oben befindet.

X M X

y /|

. _ :' I'i,-
I .lﬂ ﬁ.ilil Ili III

y/

Ii

\/o s Jner boﬁﬂd&n Sl ch A

B N

Regeln
Drehe den Turm auf den Kopf und schiittle ihn, drehe ihn danach wieder um und stelle ihn auf den Tisch. Die Reihenfolge der Kugeln ist die

Reihenfolge, in der alle Spieler ihre Spielsteine anordnen miissen."
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Wenn Steine herunterfallen, stelle sie mit deiner
Hand zuriick auf den Tisch und spiele weiter.

Es gibt Steine in verschiedenen Farben, Formen
und GroRen. Versuche, den Hals deines Drachen so
schnell, aber auch so stabil wie mdglich zu stapeln,
damit nicht alles einstiirzt, wenn du den Drachen-
kopf oben aufsetzt!
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Der erste Spieler, der die richtige Reihenfolge
eingehalten und den Kopf auf seinen Drachen
gesetzt hat, gewinnt einen Punkt.

Der erste Spieler, der 3 Punkte gesammelt hat,
gewinnt das Spiel.
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But du jeu

Soyez le premier a empiler le cou de votre

dragon avec les bonnes couleurs.

Préparation

Chaque joueur regoit un lot de piéces de couleur, un corps de dragon, une téte de dragon et une épée. Toutes les autres
pieces de couleur sont au centre de la table. Veillez a ce qu'elles soient posées avec le trou vers le haut.
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Tournez la tour a l'envers, secouez-la, et retournez-la a l'endroit et posez-la sur la table. L'ordre des boules de couleur est l'ordre dans
lequel tous les joueurs doivent empiler les piéces.
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Lorsque les pieces tombent, remettez-les sur la

table avec vos mains et continuez de jouer. /,:,!r

Il existe des pieces de couleurs, de formes et de N
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Le premier joueur a avoir le bon ordre et la téte
posée surson dragon gagne 1 point.

Le premier joueur a avoir 3 points gagne la partie.
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Scopo del gioco

Cercate di essere i primi a completare il collo
del vostro drago con i colori corretti.
Preparazione

Ogni giocatore prende un set drago colorato: corpo, testa e spada. Tutti gli altri pezzi colorati restano in mezzo al tavolo.

Metteteli tutti con il buco rivolto verso l'alto.
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Girate la torre sottosopra e mescolatela, rigiratela e mettetela sul tavolo. 'ordine delle palline e l'ordine in cui i giocatori devono impilare i

colori.

Impilate tutti i pezzi sul drago prendendo i pezzi
con la vostra spada e posizionandoli cautamente
sul drago. Quando avete finito, posizionate la testa
del vostro drago con le mani.
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Quando i pezzi cadono, rimetteteli sul tavolo con le
mani e continuate a giocare.

Ci sono pezzi di diversi colori, forme e dimensioni.
Provate ad impilare i pezzi sul vostro drago il piu
velocemente ma anche piu stabilmente possibile,
cosi che quando posizionate la testa non cada
tutto!

Il primo giocatore a ricreare l'esatto ordine dei
colori e a posizionare la testa del drago vince 1
punto.

Il primo giocatore che guadagna 3 puntivince la
partita.
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Cel gry

Bad7Z pierwszym graczem, ktdry utozy smoka z

odpowiednim kolorem szyi.

Przygotowanie

Kazdy gracz otrzymuje zestaw kolorowego smoka. Ciato, gtowe i miecz. Wszystkie pozostate kolorowe elementy stojg
posrodku. Upewnij sie, ze umieszczasz je otworem do gory.
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Zasady
Odwrdcé wieze do gory nogami, potrzasnij a nastepnie odwrdd ja i potdz na stole. Kolejnosc kolorowych pitek to kolejnosé w jakiej wszyscy
gracze muszg uktadac swoje elementy .
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Gdy kolorowe elementy spadna, umiesc je z
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powrotem na stole i graj dalej '

nieblek

Kolorowe elementy sa w réznych ksztattach i
rozmiarach. Postaraj sie utozy¢ smoka w
najszybszy, ale takze najbardziej stabilny sposdb
tak, aby po umieszczeniu gtowy nie przewrdcit sie!
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Pierwszy gracz, ktory ma prawidtowg kolejnosc i
gtowe na swoim smoku, otrzymuje 1 punkt.
Pierwszy gracz, ktoéry zdobedzie 3 punkty, wygrywa
gre.
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