NEDERLANDS

LET OP! Een levensechte robot-puppy
IN DEZE I-I.ANDLEIDING WORDT GEDETAILLEERD UITGELEGD HOE JE PUPBO KUNT PROGRAMMEREN, ZODAT HIJ GOED NAAR JE ZAL
LUISTEREN. DOORLOOP DEZE STAPPEN EERST, ALVORENS JE MET PUPBO GAAT SPELEN!

Waarschuwing!

Als Pupbo niet reageert op de 3 reeds voorgeprogrammeerde functie’s (1 t/m 3), kan dat betekenen
dat hij jouw stem (manier van praten) niet herkent. Om optimaal met Pupbo te kunnen spelen,
adviseren wij om hem een eigen gekozen naam te geven en de 11 andere commando’s (zie
handleiding voor de juiste commando’s) met je eigen stem te programmeren.

HOE KUN JE PUPBO PERSONALIS

Stap 1: Geef Pupbo een andere naam

1. Schuif de AAN/UIT knop op de AAN positie. Pupbo’s ogen worden groen en knipperen een paar seconden.
Vervolgens zal hij een welkomstactie uitvoeren. Zodra zijn ogen niet meer knipperen, kun je hem zijn naam gaan
geven (afbeelding 1).

2. Gebruik de Smartbone om zijn naam te wijzigen.

3. Draai de schijf van de Smartbone naar het streepje op nummer 12 (afbeelding 2).

4. Steek de Smartbone nu in Pupbo’s bek (zoals de pijltjes aangeven). Als de Smartbone op de juiste wijze in zijn
bek zit, zullen zijn ogen oranje worden, zul je een toon horen en de Smartbone zal oplichten (afbeelding 3).

5. Spreek duidelijk zijn nieuwe naam in. Je hoort vervolgens een pieptoon. Spreek nogmaals zijn nieuwe naam in.
Als je opnieuw een pieptoon hoort en zijn ogen groen worden, is zijn naam goed ingesproken en is het gelukt
(afbeelding 4).

LET OP:

- als je twee pieptonen hoort en zijn ogen niet groen worden, betekent dit dat Pupbo het nog niet goed begrepen
heeft. Spreek dan nogmaals zijn naam in, net zo lang totdat je 1 pieptoon hoort en zijn ogen groen worden.

- als zijn ogen groen worden, maar er geen pieptoon hoorbaar is, dan heeft Pupbo het niet goed begrepen en is het
niet gelukt om hem een nieuwe naam te geven. Haal dan de Smartbone uit zijn bek en begin opnieuw bij stap 3.
6. Neem de Smartbone uit zijn bek en je zult zien dat hij nu op zijn nieuwe naam reageert!

Stap 2: Geef hem commando’s en richt hem af

Stap 2 werkt op dezelfde wijze als het geven van een nieuwe naam, maar je gebruikt nu de num-mers 1 m 11 op
de schijf van zijn Smartbone om de commando’s te programmeren.

1. Schuif de AAN/UIT knop op de AAN positie en wacht tot de ogen van Pupbo niet meer knipperen, maar groen zijn.
2. Draai de schijf van de Smartbone naar nummer 1 (Zit!).

3. Steek de Smartbone nu in Pupbo’s bek (zoals de pijltjes aangeven). Als de Smartbone op de juiste wijze in zijn bek
zit, zullen zijn ogen oranje worden, zul je een toon horen en de Smartbone zal oplichten.

4, Spreek duidelijk het commando in: ZIT! Je hoort vervolgens een pieptoon. Spreek nogmaals zijn het commando in.
Wanneer het commando goed ingesproken is, haor je weer een pieptoon, zullen zijn agen groen worden en is het
gelukt.

LET OP:

- als je twee pieptonen hoort en zijn ogen nog niet groen zijn, betekent dit dat Pupbo het nog niet goed begrepen
heeft. Spreek dan nogmaals het commando in, net zo lang totdat je 1 pieptoon hoort en zijn ogen groen worden.

- als zijn ogen groen worden, maar er geen pieptoon hoorbaar is, dan heeft Pupbo het niet goed begrepen en is het
niet gelukt om het commando te programmeren. Haal dan de Smartbone uit zijn bek en begin opnieuw bij stap 3.

5. Neem de Smartbone uit zijn bek en je zult zien dat hij nu op het commando reageert. afbeelding 4

Herhaal stap 2 voor het programmeren van alle andere commando’s (2 m 11) en je zult zien dat hij daarna op alle
commanda’s zal reageren.

Stap 3: Het geven van commando’s

Zorg ervoor dat je hond aan staat en dat zijn ogen continu groen zijn (niet knipperen).

1. Roep zijn naam. Zijn ogen worden oranje, wat betekent dat hij naar je luistert.

2. Geef hem nu een van de geprogrammeerde commando’s (dus bijv.: ZIT!) Je zult zien dat hij nu het opgegeven commando uitvoert.

LET OP:

¢ Het is aan te raden dat de lengte van je gekozen naam en de commando’s niet langer dan 3 seconden duren.

* Pupbo zal je beter verstaan als je de commando’s in een rustige omgeving inspreekt en als je met hem speelt op een plek met niet teveel omgevingsgeluid.
*Gebruik altijd dezelfde uitspraak bij het opnemen van de commando’s en tijdens het spelen.

* Aangezien Pupbo jouw stem en manier van uitspraak opslaat, kan het zijn dat Pupbo niet reageert als iemand anders met hem speelt.

 Als Pupbo niet goed functioneert tijdens het spelen, adviseren wij je om Pupbo UIT en weer AAN te zetten.




