Nijntje

dieren ~

De koe eet gras... maar wat eet de kip?

De vrolijke dierendraaimolen voor 1-4 spelers van 3-6 jaar.

Ravensburger® spel nr. 21 561 4

lllustratie: Dick Bruna © copyright Mercis B.V.
Design: Ravensburger

Inhoud:
1 draaischijf
6 dieren (koe, schaap, haan, muis, poes, varken)
1 nijntje
18 voeder-fiches
1 handleiding

Nijntje neemt een kijkje bij de dieren van de boerderij. Koe, varken, poes —
allemaal hebben ze honger en ieder dier wil als eerste gevoerd worden. Het
dier dat voor nijntje blijft staan, krijgt z'n lievelingsvoer. De draaimolen draait.
Waar zal hij blijven staan?

Doel van het spel
is als eerste al je voeder-fiches aan de dieren uit te delen.



Voordat het begint

haal je Nijntje, de dieren, de voeder-fiches en de bloemen voorzichtig uit het
karton. De bloemen druk je in de uitsparing van de inzet van de doos. Daar
laat je ze zitten. Zet Nijntje in de sleuf voor de draaimolen. leder dier heeft z’'n
plek op de draaischijf. Je kunt het zien aan de kleuren. Zet de dieren goed
neer en de draaimolen is klaar. Schud de voeder-fiches en verdeel ze gelijke-
lijk onder de spelers. Leg de fiches voor je op tafel. De speler die als laatste
jarig is geweest, mag beginnen.

Als je aan de beurt bent,
laat je de draaimolen draaien door één van de dieren een zacht duwtje te
geven. De dieren beginnen vrolijk rond te draaien. Als de draaimolen weer stil
komt te staan, laat Nijntje je zien, welk dier gevoerd wil worden. Het symbool
op de draaischijf laat zien welk lievelingsvoer het dier heeft. Kijk snel of je de
juiste voeder-fiche hebt. Als je de juiste fiche hebt, mag je
die in de voedertrog van de draaimolen leggen. Heb je niet
de juiste fiche, dan gebeurt er niets. Vervolgens is de speler
links van je aan de beurt.

Einde van het spel
Wie als eerste al z'n voeder-fiches aan de dieren heeft uitgedeeld, beéindigt
het spel en is winnaar van deze ronde.

Memo-variant voor oudere kinderen

ledere speler krijgt een setje voeder-fiches, zodat ieder voor elk dier een fiche
met het lievelingsvoer heeft.

Leg de 6 fiches met de beeldzijde naar beneden op een rij voor je op tafel.
ledere speler mag nog één keer onder de fiches kijken zonder de volgorde
van de fiches te veranderen. Wie onthoudt het beste, waar welke voeder-fiche
ligt?

Wie aan de beurt is, laat de draaimolen draaien. Nu gaat het erom de juiste
fiche om te draaien. Heb je de juiste fiche omgedraaid, dan leg je de fiche in
de voedertrog. Vervolgens draait je linker buurman aan de draaimolen.

Wie op deze manier als eerste z'n voeder-fiches kwijt is, wint het spel.
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